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AQuieres conocer nuestro proyecto multiactividad?
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Un proyecto donde, nuestro equipo de educadores se encarga de crear experiencias de
aprendizaje = constructivas, adaptadas al momento y situaci—n de nuestros  alumnos.

Para nosotros, cada momento o actividad en el aula son oportunidades para que nuestros ni—0s Yy
ni—as descubran el mundo a su ritmo, desarrollando sus habilidades en la gran aventura de

aprender.

Los n—0sS Yy nias experimentan con actividades cortas, variadas , guiadas , distribuidas y
estructuradas , en el espacio de mediod’a , de lunes aviernes, trabajando las diferentes freas de la

educaci—n, de una manera loadica.
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AC-mo o hace mos Unproyectopor etapas:

INFANTIL y  PRIMARIA 1
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cQue areas trabajamos durante la semana?

IINFANTIL EN INGLES

1.Artstica: manualidades y desarrollo  creativo

2.Teatro / Cuentacuentos: actividades de desinhibic—n, expres—n corporal
3.Ciencia divertida: expermentac—n guiada

4.Psicomotricidad / Multideporte:  desarrollo de la psicomotricidad — gruesa,
juegos dirigidos

5. Moesica: ritmos,  iniciac—n musical
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cQue areas trabajamos durante la semana?

19429 8447

Art'stica / Taller de arte: centrado en la expresion creativa a través del arte

m\

Ciencia: experimentacion y descubrimiento, método cientifico Art'stica / TaII(_er de arte: centrado en la expresion creativa a traves del arte
_ » : Teatro: Improvisacion

IEEER Elelit=irzel Ve Multideporte: rfctica de diferentes deportes por trimestres

Multideporte:  practica de diferentes deportes por trimestres pore-— P RO RO

Educaci—n emocional: conocer, reconocer y comprender las emociones vy la TALLER DE CIENCIA: ExXPERIMENTACISN Y DEsCUbRIMIENTo, MéToDo CIENTIFICo

gestion de las mismas, desarrollar habilidades sociales, trabajar la motivacion
y la autoestima (solamente en castellano)
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Art’stica: taller de comic

Teatro: Crear personagies , hablar en peoeblico, interpretar

Multideporte:  practica de diferentes deportes por trimestres

Taller tecnol—gico: se trabajara la competencia digital, centrandonos en el uso de

los dispositivos, las herramientas de Google, la programacion por bloques vy
nociones basicas de seguridad
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AG-0 trabajamos en el aula?

. Metodolog’a AICLE [/ CLIL: trabajamos el inglZs como idioma vehicular de las actividades.

Aumentamos las horas de exposici—nal idioma, fomentamos una inmersi—n lingY’stica real.
. Metodolog'a participativa gue fomenta la cooperaci—ny el trabajo en equipo.
. Comunicamos lo trabajado: a lo largo del curso realizamos diferentes eventos como
exhibiciones, festivales, demostraciones, etc., para que las familias conozcan el proyecto y lo que el
alumnado estt trabajando.
Narrativa: el poder de las historias:

Ayuda a construir experiencias de aprendizaje significativas para el alumnado, que cobran
° sentido a partir de una realidad conocida y cercana para ellos.

Favorece la curiosidad y la motivaci—npara aprender y participar en la actividad.
o Ayuda a conectar con el alumnado y sus emociones, al identificarse con esos personajes y sus

- historias.
@ G tdce.;cctj&
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En cada etapa educativa (Infantil y Primaria) hay una familia de personajes que acompanan a nuestros alumnos en las diferentes actividades.
“La familia Pio” para Educacion Infantil y “*mt Club” para Educacion Primaria.

Estos personajes esttn presentes en la clase en cartelera para indicar la actividad que toca cada d'a, as’ como en diferentes recursos educativos
como, por ejemplo, el behaviour board (tablero de comportamiento).  Son quienes protagonizan  las rutinas de entrada y salida de cada da y quienes
dan sentido ala narrativa que aporta unidad al proyecto (son el hilo conductor).

Los utilizamos tambiZn como recurso para la propia actividad, por ejemplo, en la actividad de educaci—n emocional son el recurso que utilizamos
para expresar las diferentes emociones, 0 en las actividades artsticas las empleamos en las creatividades que debe realizar el alumnado.

INFANTIL ¥ PRIMARIA ¥

THE PIo FAMILY F MT CLUb %
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Guiart a nuestros ni-0s de 1¥4 de Infantil, el
hermano peque—o de los 3 que conforman
esta entra—able familia.

Guiarf a nuestros ni—0os de 2¥ide Infantil, Ila
hermana mediana de los 3 que conforman esta
entra— abl e famili a.

Y no estarin 0lcs....

Guiarf a nuestros ni—os de 3%de Infantil, el hermano
mayor de los 3 que conforman esta entra—able familia.
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Popi, el cabeza de familia, y los peque-os Lala y Lu, los primos de
la familia Pio que, apareceran en algunas actividades comunes
COMO personajes secundarios, entre otros.
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El uso de personajes al inicio y final de cada dinfmica nos permite introducir al alumnado los
contenidos de unamanera atractiva, fomentando el desarrollo de la escucha activa, creatividad y motivac—n.

Nuestros personajes sonun alumno mis de la clase, con su personalidad gustos y curiosidades

¥/ \}
Fitima

Ronday Randal

T I1

DEPORTE E INTELIGENCIA EMOCIONAL | ARTESTICA | CIENCIA Y TECNOLOGEA
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FIIVE , Aparecerin en el desarrollo de nuestras actividades como un soporte narrativo
 y visual, atractivo para todas las edades. Ademis trabajar con personajes
propios nosabre la puerta a la personalizaci—n.

INGLfS



AQue beneficios aportamos con este proyecto?

as Ia miil as.

Facilita la conciliaci—n familiar, al realizarse en el horario
escolar del mediodia.

Al centro:

« Refuerza el proyecto bilingYe del centro y el tiempo de

exposicion del alumnado al idioma extranjero. Hasta 4 d’as de acti vidad

o Refuerza la identidad de centro Y el sentimiento de
pertenencia a la institucion

La variedad de actividades permite que el alumnado no
tenga que elegir  qué actividad quiere realizar y, de este
modo, puede participar en actividades de diferentes areas del
conocimiento que completan, todavia mas, su formaci—n

inegral

o Continuidad del proyecto en las diferentes etapas
educativas.

Activida des lcedicas, en entorn o conocido y con
compa—eros de dase.

Continuidad del  proyecto en las diferentes etapas
educativas.
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